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Licenciatura en Artes

La Licenciatura en Artes mencion Diseno Grafico
establece los fundamentos entre el arte y el disefo
grafico, abordando su relacion en campos afines
como la comunicacion visual, la publicidad, las
tecnologias emergentes y diversas disciplinas
creativas. El plan de estudios se centra en la
conceptualizacion y la materializacion de soluciones
visuales de vanguardia, cultivando destrezas
esenciales para la creacion de sistemas de identidad
de marca, la elaboracién de materiales publicitarios y
la ejecucion de proyectos de arte y disefno
innovadores en multiples plataformas. Asimismo, el
programa incorpora la integraciéon de las nuevas
tecnologias y su impacto transformador en el ambito,
capacitando a los futuros profesionales para afrontar
los retos y capitalizar las oportunidades que presenta
el panorama digital contemporaneo.

Proposito de la carrera:

(enfoque y objetivos formativos)

El propdsito de la Licenciatura en Artes mencion
Disefo Grafico es formar profesionales capacitados
en el uso de herramientas tedricas y practicas para el
disefio, elaboracion y evaluaciéon de productos
artisticos, graficos, visuales y digitales. La carrera
busca el desarrollo de habilidades creativas, criticas y

técnicas en los estudiantes, para que puedan disenar ,p —

soluciones innovadoras y eficaces a los problemas de %**\
comunicacion visual y artistica que se presentan en la —_ .

sociedad actual. Ademas, se busca formar - . -
profesionales con una vision ética y responsable,

capaces de contribuir al desarrollo sostenible del 1 1
entorno social y cultural en el que se desenvuelven. TItUIO prOfeSIC?naI
que Sse otorga.

Licenciado en Artes mencion Diseno Grafico

Perfil de ingreso:

(habilidades o conocimientos recomendados para aspirantes)

Dirigido a jovenes con inclinaciéon creativa y un
profundo interés por el arte y la comunicacion visual,
con habilidades en el manejo de herramientas
digitales y de comunicaciéon. Los aspirantes deben
demostrar competencias basicas en el manejo de
herramientas digitales, asi como una sensibilidad
hacia las artes visuales y la cultura en general, junto a
una disposicion para el trabajo colaborativo y la
aplicacién de estrategias de resolucion de problemas
artisticos y graficos.

Perfil del egresado:

(competencias y alcances profesionales)

Disena proyectos creativos e innovadores en equipos
multidisciplinarios, abarcando las distintas areas
comunicacionales, artisticas y publicitarias, utilizando
métodos tanto tradicionales como digitales.

Crea propuestas artisticas a través del uso de
distintos soportes, materiales o herramientas para
expresarse, asi como la elaboracion y desarrollo de
productos digitales o tridimensionales.

Aplica las técnicas y herramientas de arte y disefo
para la gestion, impacto, evaluacion y analisis de las
diversas formas de comunicacion visual en la
industria de los medios de comunicacion,
Oportunidades LaboraleS° entrgtenin.”niento5 aggncias y consultoras creatiyas.

* Realiza investigaciones para el abordaje de
problemas  artisticos 'y graficos utilizando
herramientas tecnoldgicas, gestion estratégica y
trabajo en equipo.
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- Disenador de Experiencias de Usuario (UX).
- Disenador de Interfaces de Usuario (Ul).

- Artista Plastico. Desarrolla emprendimientos artisticos o como
- Artista Digital. disefiadores freelance en proyectos para clientes o
- llustrador. empresas hacionales e internacionales, de forma
- Animador. individual o en equipos multidisciplinarios.

- Disenador Editorial.

- Creador de Contenido Visual.

- Disenador de Identidad Visual.

- Gestor Cultural en Galerias y Museos.

DuraCién del prog Fama: 4 anos distribuidos en 10 periodos de 14 semanas

LICENCIATURA EN ARTES MENCION DISENO GRAFICO Pregrado

Periodo | Periodo Il Periodo Il
o Historia del Arte | « Historia del Arte Il e Color Il
e Comunicacion y Creatividad e Color | » Historia del Arte Il
e Introduccién al Arte y el Diseno . e Técnicas de Presentacion » Teoria y Epocas de la Musica
« Introduccidn a las Artes Escénicas e Teoria de la Formalll « Artes en Venezuela
« Dibujo | « Dibujo Il  Dibujo Anatémico
e Teoria de la Forma | e Introduccion a las Artes Plasticas » Historia del Disefio Grafico
Periodo |V Periodo V Periodo VI
« Historia del Arte IV » Disefio Grafico Il « Disefo Grafico lll
« Psicologia Social del Arte « Fotografia ll « Artes Gréaficas Il
« Fotografia | e Produccion Audiovisual | « Disefio Computarizado Il
« Disefo Gréfico | ' o Artes Graficas |l e Produccion Audiovisual |l
 Dibujo de Animacion  Diseno Computarizado | » Animacién Digital
o Artes Graficas | » Semiologia del Arte e Electiva |
Periodo VI Periodo VIl Periodo IX
« Diseno Gréafico IV « Diseno Grafico V » Responsabilidad Profesional
« Analisis Cinematografico » Television y Disefo » Taller de Diseno Publicitario
« Inglés Instrumental : * Fundamentos de Marketing e Seminario
* Artes Gréaficas IV » Arte y Nuevas Tecnologias « Electiva IV
» Diseio Computarizado llI » Disefio Computarizado IV
e Electiva Il « Electiva lll
Periodo X

» Trabajo de Grado
e Practica Profesional

ELECTIVAS

« Estética y Museologia e Taller Audiovisual

o Lettering » Diseno de Personajes
« Sistemas de Impresion Animados

e llustracién  Disefio y Produccion
» Ecologia y Empaque de Videojuegos

* Artes plasticas

INICIA TU PROCESO
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UAM.TERNA.NET

@ESTUDIAENLAUAM (®) @QUAM_VE © CANAL OFICIAL @ UAM.EDU.VE
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https://youtube.com/@uam_ve?si=YYqrYd01QtwEy2uq
https://whatsapp.com/channel/0029Val17WA6GcGFoLCZOf2I
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